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«Ата жұрт» Тарихи - танымдық ойынының сценариі.
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СІЛТЕМЕ
https://bilimger.kz/3949/

� «Ата жұрт» тарихи-танымдық ойынының сценарийі

� Мақсаты:

Оқушылардың  қазақ  халқының  тарихы  мен  мәдениетіне  деген
қызығушылығын арттыру

Ұлттық сана мен патриоттық сезімді қалыптастыру

Топпен жұмыс істеу және білімді қолдану қабілеттерін дамыту

� Қатысушылар:

2 немесе 3 команда (әрқайсысында 4–6 оқушы)

Жүргізуші (мұғалім немесе оқушы)

Қазылар алқасы (2-3 мұғалім немесе қонақ)

� Сценарий құрылымы:

I. БӨЛІМ – Таныстыру

Әр команда өз атауын, ұранын, эмблемасын және 1 минуттық таныстыруын
көрсетеді.
(Мысалы: «Алтын орда» командасы)

II. БӨЛІМ – «Тарих тағылымы»

Командаларға қазақ халқының тарихына байланысты сұрақтар қойылады.

Әр сұраққа жауап беру уақыты – 30 секунд.
Мысалы сұрақтар:
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Қазақ хандығы қай жылы құрылды?

Тәуке ханның «Жеті жарғысы» қандай заң болды?

«Ақтабан шұбырынды» қай жылы болды?

III. БӨЛІМ – «Суретті сөйлет»

Әр командаға тарихи тұлға, оқиға немесе ескерткіш суреті көрсетіледі.

Олар 1 минут ішінде кім немесе не екенін айтып, қысқаша сипаттама береді.
(Мысалы: Абылай хан, Күлтегін ескерткіші, Ескі Түркі жазбалары)

IV. БӨЛІМ – «Кім тапқыр?»

Берілген сөзжұмбақ, ребус немесе логикалық сұрақтарды шешу.

Бұл кезеңде жылдамдық пен топтық жұмыс бағаланады.

V. БӨЛІМ – «Бабалар сөзі – даналық көзі»

Әр командаға мақал-мәтел беріледі, олар оның мағынасын түсіндіріп, тарихи
мазмұнымен байланыстырады.
(Мысалы: «Білекті бірді жығар, білімді мыңды жығар»)

� Қорытынды:

Қазылар алқасы әр бөлім бойынша балл береді.

Жеңімпаздар  анықталып,  марапатталады  (диплом,  сыйлықтар,  мақтау
қағаздары).

Жүргізуші қорытынды сөз сөйлеп, барлық қатысушыларға алғыс білдіреді.

� Жүргізушінің кейбір дайын сөздері:

Бастау үшін:

«Құрметті  ұстаздар мен оқушылар!  Бүгін  біз  рухани тамырымызға үңілетін,
тарихи  санаға  серпін  беретін  –  “Ата  жұрт”  тарихи-танымдық  ойынына
жиналдық!»

Әр бөлім басталғанда:
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«Келесі кезең – “Тарих тағылымы”. Бұл бөлімде біз бабалар жолына үңілеміз,
өткеннің үнін тыңдаймыз.»

Қорытынды сөз:

«Ұлы тарих – ұлттың ұжданы. Тарихты білмей, болашаққа қадам басу мүмкін
емес. Бүгінгі ойын сіздердің жүректеріңізге ұлттық рух пен мақтаныш ұялатты
деп сенемін.»
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